PREAMBULA:

sa shazili prist na spbsob, ako umoznit Startovat’ aj &im dalej silnejSej skupine , Traxxasakov®, ale zase
tak, aby boli ¢o najviac vyrovnané podmienky pre Start réznych velkosti modelov, aj réznych urovni
prevedenia a vybavy.

NajdélezitejSie zmeny:

1.
2.
3.

No g

9.

Zmenili sme nazvy kategorii vozidiel, aby sme sa ,zjednotili“ so zvyS8kom okolitej Eurdpy.

Pridali sme bonusové a penalizaéné body za Urover vybavy, priemer pneumatik, Sirku vozidla, ...
Branka bude mat’ zakladnu Sirku 280 mm (prispésobena Traxxasu). Vozidla uzSie ako 230 mm,
budu mat' trestné body za dotyk ty&ky a za zlomenie ty¢ky nasobené koeficientom 1,5, vozidla uzsie
ako 200 mm koeficientom 2,0. Bude to uvedené uz v jazdnych vykazoch.

Pouzitie navijakov, lan a najazdovych plechov bude povolené v obidvoch kategériach. PouZitie
navijaku bude penalizované trestnymi bodmi.

Stanovili sme terminy a podmienky pre prihlasovanie na preteky.

Modely musia mat narazniky, kategéria STREET obidva, v kategdrii ULTIMATE staci predny.

Pre obidve kategoérie je predpisané povinné svietenie po€as celych pretekov, musia mat min. dve
biele svetla vpredu a dve Cervené svetla vzadu.

Vozidlam, ktoré nespifiaju niektoré technické predpisy, bude umozneny $tart v pretekoch, budu aj
klasifikované, ale budu zataZené trestnymi bodmi (aj viacnasobne pri nesplneni viacerych
predpisov).

VSetky potrebné informacie budu priebezne uverejiiované len na stranke www.rcamtr.sk
a www.rcexpedition.sk .

10. Facebook je len doplnkovy a prihlasky a pripomienky tu napisané nebudeme akceptovat.

Poznamka:
Preteky su naSou spolo¢nou akciou a preto Vas prosime o skory prichod a Vasu pomoc pri stavani
jednotlivych sekcii a skusenejsich pretekarov aj pri rozhodovani.

VsSetky zmeny, doplnenia a vysvetlenia su v texte pravidiel 2020 zvyraznené €ervenou farbou.


http://www.rcamtr.sk/
http://www.rcexpedition.sk/

Pravidla pre RC Expedi¢ény TRIAL

Majstrovstva Slovenska 2020
(platné od 1.4.2020)

Motto na dvod:

Umiestnenie v pretekoch nie je pre pretekarov to najdbleZitejSie. Prvorada je moZnost sa stretnut
s rovnako ,postihnutymi“ kamaratmi, porozpravat sa, zabavit sa, a navzajom si odovzdavat' skusenosti.
A reSpektuj, Ze modely by mali vyzerat’ ako zmenSeniny realnych OFF-ROAD vozidiel.

i

1. VSeobecné pravidla

1.1 Zaklady RC Trialu

RC expedicny Trial je terénna skudka zruénosti pre RC modely expediénych, trialovych a im
podobnych vozidiel upravenych pre jazdu v teréne, ktora ma za ciel otestovat zru¢nost' vodi€ov tychto
vozidiel. Trial je Specificky postavena terénna skuSka zru€nosti a ma preverit ovladanie modelu
vodi¢om.

1.2 Vodié€, navigator, viacnasobny start

Trialu sa mbzZe zucastnit modelar bez obmedzenia veku. Prihlasenim na trial sa modelar zavazuje
reSpektovat a plnit’ vSetky body tychto pravidiel a k dodrziavaniu pokynov organizatorov trialu.

Pre jazdu v sekcii mdéze mat vodié navigatora, ktory vodiéovi pomaha s orientaciou v sekcii. Ugast
navigatora musi byt nahlasena komisarovi pred kazdym vjazdom do sekcie.

S jednym vozidlom smie Startovat’ viac posadok, avSak kazdy vodi¢ mdze absolvovat kazdu sekciu v
jednom kole s rovnakym modelom iba raz. Viacnasobny Start viacerych posadok s jednym modelom
musi byt nahlaseny pred kazdym vjazdom do sekcie komisarovi.

Kazdy jazdec (pretekar) ma pridelené svoje Startovné C&islo, ktoré musi byt nalepené na vozidle. Po¢as
jazdy jedného ,Cisla“ musia byt ostatné zakryté, alebo prelepené Ciernou paskou. Toto zakrytie musi
byt vhodné aj pre pripad dazda.

Startovné &islo je pre kazdého pretekara jedno pre cely aktualny roénik majstrovstiev. Zakladom su
pridelené Cisla z predchadzajuceho ro€nika. Novy pretekari si vyberaju Cisla z ,volnych*.

Zmena modelu pocas sutazného dna nie je povolena. Pokial po€as pretekov dbjde k neopravitelnému
poskodeniu modelu, mbéze pretekar dokoncit sutaz so pozi€anym modelom, ale bez naroku na zisk
bodov. VSetky sekcie prejdené s nahradnym modelom sa pocitaju ako neprejdené.

1.3 Pravidla a komisari

Pravidla vyvesené na informacnej tabuli pretekov su povinné a zavazné pre vsetkych ucastnikov.
Behom pretekov su uc€astnici povinni dodrziavat pokyny usporiadatelov a komisarov, ato aj mimo
sutaznych sekcii.

Nekorektné chovanie (napr. obtazovanie, alebo ohrozovanie divakov) méze byt komisarmi potrestané
navySenim trestnych bodov, pripadne vylu€enim zo sutaze.

Hlavny komisar (resp. riaditel pretekov) rieSi vSetky sporné otazky spojené s priebehom pretekov.
Technicky komisar (komisari) vykonavaju pred zahajenim pretekov (pri registracii) technicku prehliadku
vSetkych vozidiel. Sporné pripady riesi hlavny komisar.

Na korektny priebeh pretekov v jednotlivych sekciach dohliadaju tratovy komisari. Nad kazdou
otvorenou (jazdenou) sekciou ma dohfad jeden komisar. Komisar hlasi pretekarovi prejazd jednotlivymi
brankami (Cisty prejazd, dotyk, zlomena, ....) a uplynuly ¢as od Startu.

Komisar dohliada na regularnost pretekov, len on je opravneny opravovat vytyCenie trasy, riesit vSetky
sporné otazky, pripadne zavriet sekciu, ak nie je priebeh pretekov na nej korektny (vyrazne zhorsenie
podmienok prejazdu, pripadne neprejazdnost). V takomto pripade su vysledky tejto sekcie anulované.
Komisar je taktiez opravneny pri priestupku vylucit pretekara zo sekcie — pri vaznom priestupku aj
z celych pretekov. Komisar je vrcholnym riadiacim organom sekcie, jeho rozhodnutie je nezvratné.
VSetci tratovy aj technicky komisari su zretelne oznaceni s oznaCenim ich funkcie (napr. reflexné vesty
s nazvom funkcie).

Pred pretekom sa uskutoCni spolo¢na rozprava komisarov a pretekarov. Behom rozpravy mézu byt
jednotlivé body pravidiel doplnené, spresnené, pripadne vynimocne upravené. Tieto zmeny platia iba
pre konkrétne preteky na ktorych sa zmena dohodne. Na zaver rozpravy vyhlasi riaditel pretekov ¢as,
kedy budu vSetky sekcie uzavreté. Do tohto ¢asu musia mat vSetci pretekari prejdené vSetky sekcie. Ak
to nestihnu, pocitaju sa im vSetky chybajuce branky ako neprejdené.

Na rozprave si pretekari ur€ia svojho zastupcu, ktory spolu s riaditelstvom pretekov rieSi sporné situacie,
vratane protestov.

V pripade, ze komisar je zaroven aj sutaziacim, ma pravo prednostnej jazdy v sekciach.



1.4 Kategorie vozidiel a vodic¢ov
Dohodou modelarskych klubov boli pre rok 2020 vyhlasené:
1.4.1 - kategorie vozidiel:
- STREET - Class 1 (doteraz ABS) = modely s pevnou karosériou z ABS, PSH (alebo
podobny tvrdy plast), kovu, dreva a pod. (podiel lexanu max. 25%).
- ULTIMATE - Class 2 (doteraz LEXAN) = vozidla s lexanovou karosériou a vSetky,
ktoré nespifiaju Class 1.

1.4.2 - kategoérie vodicov:
- juniori a seniori spolo¢ne (od 15,00 do 199 rokov)
- Ziaci a Ziacky (do 14,999 roka) - bez rozdielu karosérie

1.5 Prihlasenie na preteky
Na preteky sa vodi€ (pretekar) prihlasuje u organizatora a na stranke www.rcamtr.sk / preteky / prihlasky
(aj v pripade Ze preteky organizuje iny klub). Nahlasuju sa nasledujuce udaje:

- udaje o vodicovi - meno, priezvisko, bydlisko, (pripadne email a telefén pri prvom prihlaseni na

preteky — nie su zverejfiované, len pre pripadny spatny kontakt),

- kategdria modelu,

- pocet sprievodnych osob.
Na stranke je okamzite vidiet kto je prihlaseny.
Startovné je 10 € na preteky pri prihlaseni do utorka polnoci predchadzajucemu pretekom. Startovné pri
prihlaseni po tomto termine je 15 €. Startovné pre Ziakov a juniorov (do 18 rokov) je 5 € do utorka,
potom 7 €. Sprievodna osoba pri poZiadavke na stravu 4€. Startovné sa plati pri registracii.
V ramci jednych pretekov sa jeden pretekar moze prihlasit len do jednej kategdrii alen s jednym
modelom. S jednym modelom mézu Startovat’ viaceri pretekari.
V ramci celého serialu Majstrovstiev Slovenska moze pretekar pouzit' viac modelov, ale vSetky musia
spinat technické predpisy. V pripade $tartu vo viacerych kategériach sa ziskane body nespogitavaju,
kazda kategoria je hodnotena samostatne.

1.6 Casovy priebeh pretekov

Preteky su vzdy organizované ako jednodriové, vacsinou v sobotu. Planovany Casovy rozvrh je
orientacny, plati len pre ,denné” preteky a bude vzdy spresneny pred konkrétnymi pretekmi:

08:30 —09:30  registracia a kontrola modelov

09:45 rozprava a spolo¢né fotenie

10:00 — 16:00  preteky

Poznamka: preteky su nasou spolo¢nou akciou a preto Vas prosime o skory prichod a Vasu pomoc pri
stavani jednotlivych sekcii a skusenejSich pretekarov aj pri rozhodovani.

1.7 Zodpovednost’ za Skody a vzdanie sa ru€enia
Kazdy vodi¢ svojou registraciou na preteky zaroven berie na vedomie, ze:
- pretekov sa zucastriuje na vlastné riziko,
- neodvolatelne sa vzdava narokov na nahradu Skody pri Skodach a nehodach jemu vzniknutych
pri pretekoch a v suvislosti s nimi voci usporiadatelovi, jeho personalu a ostatnym pretekarom,
- neodvolatelne prebera zodpovednost za vSetky Skody spbésobené Cinnostou jeho samého
alebo jeho modelu tretim osobam (mimo organizatorov a ucastnikov pretekov).

1.8 Protesty

Protest proti sitaznému vozidlu musi byt podany bezprostredne po zisteni moznych nezrovnalosti s
technickymi predpismi.

Protest proti vyhodnoteniu jazdy v sekcii musia byt podané najneskér do 15 minut po oznameni
vysledku jazdy. Tato lehota plati aj na protesty podané po pretekoch — po Upline poslednej jazde.

Na podanie protestu ma pravo len pretekar. Protest sa podava hlavnému komisarovi, resp. riaditelovi
pretekov spolu so spravnym poplatkom 20,-€. Protesty podané pred zahajenim rozpravy pred pretekom
nebudu spoplatnené.

Protest prerokuje riaditelstvo pretekov (za Uc€asti zastupcu pretekarov). Rozhodnutie o proteste bude
oznamené ¢im skor, najneskdr vSak do zaciatku vyhlasovanie vysledkov.

V pripade opravneného protestu bude poplatok vrateny, v pripade neopravneného protestu prepada
v prospech organizatora.

Rozhodnutie riaditel'stva pretekov o proteste je zavazné a nie je mozné proti nemu ziadne odvolenie.

1.9 Umiestnenie
Vitazom pretekov je vodi¢ s najmenSim poctom trestnych bodov vo svojej kategorii. Pri zhodnosti
bodov bude sluzit' k rozhodnutiu celkovy dosiahnuty €as.


http://www.rcamtr.sk/

Prvi traja v kaZdej kategorii ziskavaju aj vecné ceny. Ak bude v kategorii hodnotenych menej ako 5
sutaziacich, vecnu cenu ziskava len vitaz.

Kazdé preteky mézu mat iny pocet sekcii, pricom sa méze jazdit jednokolovo aj viackolovo (jednotlivé
sekcie sa idu viackrat, pripadne v protismere).

Po dohode organizatora a pretekarov je mozné zaradit aj Specialnu sekciu, ktorej hodnotenie bude
dohodnuté pri rozprave.

Organizator tiez stanovi, i sa zapocitavaju vSetky sekcie, alebo jedna najhorsia sa bude Skrtat..
Kazd4a kategodria sa hodnoti samostatne.

Majstrom Slovenska sa stane pretekar s najvacSim podétom bodov ziskanych na jednotlivych
pretekoch. Ak su v kategdrii hodnoteni menej ako traja sutaziaci, body do MSR sa neudeluju.
Pocet bodov pridelovanych za umiestnenie v jednotlivych pretekoch:

1. miesto .......... 30 bodov 2. miesto .......... 25 bodov
3. miesto .......... 22 bodov 4. miesto .......... 19 bodov
5. miesto .......... 17 bodov 6. miesto .......... 15 bodov
7. miesto .......... 14 bodov 8. miesto .......... 13 bodov
9. miesto .......... 12 bodov 10. miesto .......... 11 bodov
11. miesto .......... 10 bodov 12. miesto .......... 9 bodov
13. miesto .......... 8 bodov 14. miesto .......... 7 bodov
15. miesto .......... 6 bodov 16. miesto .......... 5 bodov
17. miesto .......... 4 bodov 18. miesto .......... 3 bodov
19. miesto .......... 2 bodov 20. miesto .......... 1 bodov

Pri zhodnosti bodov bude pre uréenie poradia sluzit’ pocet lepSich umiestneni, prip. poCet Skrtnutych
bodov, prip. celkovy pocet trestnych bodov v rovnakych pretekoch. Ak nie je mozné rozhodnut ani
potom, je im obidvom priznané rovnaké umiestnenie.

1.10 Terminy pretekov
Pre rok 2020 je v serialy Majstrovstiev Slovenska vypisanych 9 pretekov. Zmena terminov mozna.
Do celkového hodnotenia sa zapocitava len 6 najlepSich.

l.kolo - 4. april 2020 — Revuca
2.kolo - 10. maj 2020 — v ramci expedicie BB
3.kolo - 13.jan 2020 — Zvolen

4. kolo - 4.jul 2020 — Madarsko — LIPIRING

5.kolo - 23.august 2020 — v ramci expedicie Revuca

6. kolo - 12. september 2020 — Nové Zamky

7.kolo - 4. oktéber 2020 — Modry Kamen

8. kolo - 7.november 2020 — Zvolen

9. kolo - 5. december 2020 — Revlca + vyhodnotenie MSR 2020 v RC triale

Preteky sa vacsinou konaju aj v nepriaznivom pocasi, ved ide o terénne preteky a nie o preteky v hale.

2. Technicka prehliadka, registracia

Prehliadka vSetkych modelov prebieha pred kazdymi pretekmi a vykonavaju ju technicky komisari.
Vozidla (modely) musia vyhovovat technickym predpisom pri preberani a aj po dobu celych pretekov.
Po schvaleni vozidla na preteky posadka zaplati Startovné a nelepi na model pridelené Startovné Cislo.
Startovné &isla pre jednotlivé kategéria vozidiel (pozri 1.4.1) mdzu byt réznej farby.

Zaroven vodi¢ dostane jazdny vykaz, do ktorého mu budu tratovymi komisarmi zapisované trestné body
v jednotlivych sekciach.

Po ukonéeni registracie musia byt vSetky vozidla umiestnené na vyhradenom parkovisku, kde su
k nahliadnutiu ostatnym pretekarom az do zaciatku rozpravy a je mozné podavat pripadné protesty.
V tomto €ase nie je mozné robit’ na vozidle ziadne Upravy (ani vymenu batérie).

Technicky komisari maju opravnenie kedykolvek v priebehu pretekov opakovane skontrolovat
ktorékolvek vozidlo.

3. VSeobecné technické predpisy

3.1 Karoséria: Pretekov sa zucastfiujiu modely v mierke 1:8 az 1:12. Vozidlo sa musi ¢o najviac
podobat’,,velkému* originalu. Rozmery karosérie musia byt proporéné voci podvozku. Pri vlastnej stavbe
musi vzhlad pripominat’ skutoéné vozidlo. Pri prototypoch karosérii je poZiadavka na realisticky vzhlad,
prip. moznost ,sériovej“ vyroby (zZiadne ,UFO* variacie, alebo ,mutanti“). Komisari mézu pozadovat



podklady, Ze také vozidlo skuto€ne existuje. Model musi mat' narazniky v tvare ¢o najviac podobnému
skuto&nému vozidlu.

Blatniky (fendre) musia byt pevne pripevnené ku karosérii. Blatniky a narazniky musia byt vyhotovené
z materialu pevnostne podobnému karosérii. Nie su povolené blatniky a narazniky z makkej gumy
a inych poddajnych materialov.

3.2 Rozmery vozidiel:

Sirka vozidla: - minimalna = 190 mm, vratane fendrov (do Sirky sa nepoditaju zrkadla)
- maximalna je dana Sirkou branky = 280 mm.
Réazvor vozidla: - minimalne = 240 mm

- maximalny nie je obmedzeny
Vozidla uzSie ako 230 mm, budu mat trestné body za dotyk tyCky aza zlomenie ty¢ky nasobené
koeficientom 1,5.
Vozidla uzsie ako 200 mm koeficientom 2,0.
Bude to uvedené uZ v jazdnych vykazoch.

3.3 Pohon vozidiel: Model vozidla musi mat’ trvaly pohon vsetkych kolies. V pripade poruchy
pocas pretekov mdze vodi€¢ dokoncit sekciu s jednou pohananou napravou, alebo aj s menej kolesami.
Je zakazané:

- nezavisle pohananie (odpdjanie, brzdenie) jednotlivych naprav (DIG),

- otvaranie uzavierok na jednotlivych napravach

3.4 Motor modelu: Pouzity musi byt len jeden elektromotor. Typ nie je predpisany.
3.5 Riadenie: riadena (natatana) moze byt len predna naprava.

3.6 Podvozok: Model musi mat trubkovy, rebrinovy, alebo ploSinovy ram. Podvozky typu ,crawler*
su zakazané.

3.7 Batéria Musi byt dokonalé pripevnena a nesmie obsahovat tekuty elektrolyt. V sekcii nie je
povolena vymena batérie — vymena je mozna len v depe.

3.8 Zavazia Pridavné zavazia su povolené. Musia byt riadne upevnené a umiestnené vo vnutri vozidla.
Musia byt namontované pred technickym preberanim.

3.9 Pneumatiky Typ nie je predpisany. VSetky pneumatiky musia byt rovnaké. Rozmery podla
kategorii.

3.10RC suprava

Povolené su len RC supravy pracujuce k kmitoctovych pasmach 27MHz, 40MHZ, a 2,4GHz. RC
sUpravy pracujuce v pasme 27 a 40MHz musia mat vymenné krystaly - Cislo kanalu nahlasi pretekar pri
registracii.

Pre RC supravy 27 a 40MHz: v priebehu sutazného dna (od rozpravy do vyhlasenia vysledkov) nesmie
vodi¢ zapinat’ vysiela¢ bez pokynu (sthlasu) komisara. V pripade potreby zapnut vysiela¢ pri oprave
modelu je pretekar povinny vyZiadat si sthlas hlavnhého komisara. Ten skontroluje moznost kolizie
kmitoctu s jazdiacimi modelmi. Nedodrzanie tohto bodu bude posudzované ako hrubé porusSenie
discipliny s moznostou penalizacie, resp. diskvalifikacie.

3.11 Navijak a ostatné vyslobodzovacie prostriedky

V oboch kategoriach je povolené pouzivat navijak/y (predny aj zadny) vratane kladiek a najazdové
(vyslobodzovacie) ,plechy”. Je mozné pouzit' aj retaze a lana.

Pouzitie navijaku je penalizované trestnymi bodmi.

Maximalny rozmer vyslobodzovacich plechov je 120x40mm. Vacsie sa nesmu pouzit (bud ich
nepouzije, alebo si pozi¢ia). Kotva (hak) navijaku sa musi upevnit na pevné Casti drahy (skala, strom,
koliky). V pripade, ze taky prvok nie je stabilny, méze poméct komisar Specialnou palicou s klincom
(Ziadna topanka, prst a pod.).

Ziadne iné prvky ani technické pomécky nie st povolené a nesmu byt pouzité na pomoc pri jazde.
Upevnit' navijak (retaz, lano, plech) si musi sam jazdec alebo navigator. Pomoc inej osoby sa hodnoti
ako nepovolena pomoc rukou, nohou, ... — penalizacia 300 TB (vid. bodovanie - bod 5.5).

3.12 Nepovolené vozidla, resp. upravy
Na preteky nebudu prijaté:
- nedokoncené vozidla, resp. samostatné podvozky,



- troj a viac napravové nakladné vozidla, stavebné stroje, pofnohospodarske, lesné a
Specialne stroje,
- pasoveé alebo polopasoveé vozidla,
- monster trucky, crawlery,
- vozidla s viac ako 4 kolesami (mimo rezervy) — dvojmontaz nie je povolena,
- vozidla, ktoré celkovo nezapadaju do konceptu RC Expedi¢ného Trialu,
- vozidla so spalovacim motorom,
- vozidla s pneumatikami s klincami, resp. retazami,
- vozidla s natacanou zadnou napravou,
- vozidla s odpojitelnou alebo brzdenou napravou (v priebehu jazdy sa nesmie odpajat’ pohon
ktorejkolvek napravy, alebo naprava brzdit),
- vozidla s motormi v kolesach, alebo s motorom na naprave.
Organizator si vyhradzuje pravo odmietnut model, ktory nie je vhodny pre trial, resp. povolit’ jeho jazdu
mimo vyhodnocovaného poradia.

3.13 Opravy
Vymena batérii ako aj dielov (motor, regulator, a pod.) v priebehu pretekov je povolena len mimo
trialovych sekcii (= v depe ). Pozri tiez bod 5.4.

4. Technické predpisy podla kategorii

4.1 STREET - Class1 (doteraz ABS)
Pneumatiky: - maximalny priemer = 107 mm
(pri priemere £ 100 mm = minus 100 TB, pri priemere > 107mm = plus 500TB)
- maximalna Sirka = 50% z priemeru
Karoséria, narazniky: - naraznik musi byt vpredu aj vzadu. Méze byt pevnou sucastou karosérie.
- v pozdiznom smere (dizka) musi karoséria alebo naraznik preénievat pred
(za) kolesa. Ak budu precnievat kolesa = 500 TB.
- v prie€nom smere (Sirka vozidla) mézu pneumatiky vy€nievat max. 5 mm na
kazdej strane. Naraznik nesmie byt uzsi, ako karoséria. Ak budu kolesa uplne
schované pod karosériou = minus 100 TB. Ak budu vy&nievat viac ako 5 mm
=500 TB.
Povinna vybava: - plnohodnotné nahradné koleso (rezerva),
- funkény navijak,
- tazné lano (retaz) — pouzitelné,
- expedi¢na debna,
- kanister na palivo,
- ECV vpredu aj vzadu — realisticky vzhlad,
- najazdové (vyslobodzovacie) plechy (min. 2 ks),
- stieraCe,
- zrkadla,
- interiér,
- minimalne figurina vodica,
- predpisané osvetlenie vozidla pocas celej jazdy, t.j. min. 2 biele svetla vpredu
a 2 Cerveneé svetla vzadu.
VSetko vybavenie musi byt realisticky umiestnené a pripevnené k vozidlu po
celu dobu trvania pretekov. V pripade umiestnenia vo vnutri vozidla, musia byt
prvky viditelné cez okna. Za kazdy chybaijuci prvok sa bude pocitat' 50 trestnych
bodov.
Plechy, lana, retaze (kotvy, kladky, ...) musia byt po celd dobu jazdy umiest-
nené na/vo vozidle (nie vo vrecku) — porusenie = 50TB za kazdé porusenie.

4.2 ULTIMATE — Class 2 (doteraz LEXAN)
Pneumatiky: - maximalny priemer = 120 mm
(pri priemere < 107 mm = minus 100 TB, pri priemere > 120mm = plus 500TB)
- maximalna Sirka = 50% z priemeru
Karoséria, narazniky: - naraznik musi byt minimalne vpredu. MézZe byt pevnou su€astou karoseérie.
- v pozdiznom smere (diZka) musi vpredu karoséria alebo naraznik preénievat
pred kolesa. Vzadu musi minimalne karoséria pre¢nievat cez kolesa. Ak budu
pre¢nievat kolesa = 500 TB.



- v prie€nom smere (Sirka vozidla) musi karoséria zakryvat' (prekryvat) vSetky
pneumatiky na min. 1/3 Sirky pneumatiky. Naraznik vpredu nesmie byt uzsi,
ako karoséria. Ak budu kolesa vycnievat viac = 500 TB.

Umiestnenie naraznika vzadu, ani jeho Sirka nie je rieSené — nevyZaduje sa.
Povinna vybava: - ECV minimalne vpredu — realisticky vzhlad,

- predpisané osvetlenie vozidla po€as celej jazdy, t.j. min. 2 biele svetla vpredu
a 2 Cervené svetla vzadu,

- Za kazdy chybajuci prvok sa bude pocitat’ 50 trestnych bodov.

Plechy, lana, retaze (kotvy, kladky, ...) musia byt po celu dobu jazdy umiest-

nené na/vo vozidle (nie vo vrecku) — poru$enie = 50TB za kazdé poruSenie.

5. Priebeh pretekov a hodnotenie sekcii

Je zavedené bodovanie dotykov branok a zlomenia branok v zavislosti od Sirky vozidla.

Sirka modelu do 200 mm - koeficient TB 2,0
§|’rka modelu do 230 mm - koeficient TB 1,5
Sirka modelu nad 230 (do 280 mm) - koeficient TB 1,0

V jazdnom vykaze bude uvedené uz prislusné bodové hodnotenie, t.j. bude viac druhov jazdnych
vykazov.

5.1 VSeobecné pokyny

Pred zaCiatkom pretekov nie je povolené jazdit v sekciach s brankami, ani do nich vstupovat. PoruSenie
tohto zakazu bude penalizované pridelom trestnych bodov, pripadne diskvalifikaciou z pretekov.

Po ukonceni registracie posadok nasleduje rozprava pretekarov, komisarov, riaditela pretekov. Pocas
rozpravy budu vysvetlené spbdsoby prejazdu jednotlivymi sekciami, pripadne s nazornou ukazkou
predjazdcom.

Na zaver rozpravy vyhlasi hlavny komisar pretekov (riaditel pretekov) pripadni zmenu ¢asovych limitov
na jednotlivé sekcie, aj Cas, do ktorého musia byt prejdené vSetky sekcie. Ak to niektora posadka
nestihne, pocitaju sa chybajuce branky ako neprejdené.

Pretekarom sa zakazuje akokolvek upravovat trat’ v sekcii po€as pretekov (odtiahnutie konara, korena,
posunutie kamena, a pod.). Pokial vozidlo nie je schopné pokraCovat bez takejto upravy (pomoci),
hodnoti sa to ako ,pomoc rukou®“ = 300TB.

5.2 Priebeh pretekov

Vodici absolvuju preteky v poradi, ktoré im bolo pridelené, pripadne ktoré si vyzrebovali. Pred zahajenim
jazd maju posadky moznost prehliadky sekcii, ale nesmu na nich jazdit’ ani do nich vstupovat.

Po otvoreni sekcie komisarom uz do sekcie nesmie vstupit’ nikto okrem ¢lenov posadky. Komisar hlasi
posadke modelu prejazd (Cisty, dotyk, zlomena ty¢, atd...) vzdy az po uplnom prejdeni vozidla brankou.
V sekcii méze mat vodi¢ jedného spolujazdca — navigatora, kazda dalSia pomoc bude hodnotena ako
nepovolena a vodi¢ bude diskvalifikovany zo sekcie, pricom sa to hodnoti ako nenastupenie do sekcie
(vid. bodovanie - bod 5.5). Pri opakovanom poru$eni bude vodi¢ diskvalifikovany z celého pretekov.
Po ukonéeni sekcie a podpisani jazdného vykazu tratovym komisarom predlozi tento ihned
k nahliadnutiu hlavnému komisarovi (rozhodcovi), ktory trestné body zapiSe do vysledkovej listiny.
Vysledky sa budu evidovat elektronicky a pretekari si ich budd méct kontrolovat na externom monitore.

5.3 Jazda vozidlom

Branky mézu byt prejdené modelom jazdou vpred, alebo cuvanim. Farebna vlajocka s €islom branky
musi ale byt vzdy na lavej strane v smere jazdy sekciou.

Vjazd do sekcie (branka START) musi byt uskutoéneny jazdou dopredu.

Kazda branka je povazovana za prejdenu, pokial obrys vozidla opustil branku, alebo pomyselnu os
prechadzajucu oboma ty¢kami branky. Pokial vozidlo vojde do nejakej branky, avSak branku nie je
schopné zdolat, mdze ju pre dalSi pokus prejazdu opustit — vycuvat z nej.

Za spravne prejdenie trasy sekcie je zodpovedny samotny vodi€. V pripade nejasnosti ohfadom vedenia
trasy je opravneny podavat informacie iba komisar, pripadne organizator pri prehliadke trati, resp.
rozprave.

5.4 Poskodenie modelu, havaria

V pripade, ze dbjde k takému poSkodeniu modelu (vratane vybitia batérie), ktoré neumozriuje dalSiu
jazdu, méze byt tratovym komisarom umoznena oprava mimo sekcie (v depe). Cas jazdy sa zastavi.
Oprava sa hodnoti ako dotyk vozidla a penalizuje sa 300 trestnymi bodmi. Casovy limit na opravu je 30
minut. Po oprave sa vozidlo vrati ma miesto poruchy a dokonéi sekciu. V jednej sekcii je povolena len
jedna oprava modelu. Dal$ia potreba opravy znamena predéasné ukonéenie sekcie — vid 5.9.



(Poznamka: tratovy komisar ne¢aka na opravu. V jazde pokracuju ostatni pretekari a opravené vozidlo
sa vrati na trat po oznameni ukonéenia opravy.)

5.5 Hodnotenie prejazdu branok a sekcie

O bodov - Za disty prejazd branky v sprdvnom smere. Nehodnoti sa pohnutie brankovej tycky
zosuvom zeminy, kamienkom, dotykom konarika alebo listom. Pokial sa neda tyCka
umiestnit’ na dané miesto, vozidlo méze pokraCovat dalej a branka sa povaZuje za
prejdenu (s nulou). Nasledne jeden s komisarov zabezpedi postavenie tycky na povodné
miesto. Do branky sa smie aj cuvat, ale len v sprdvnom smere prejazdu.

10 bodov - Za kazdé pouzitie navijaku. Pocita sa kazdé jedno ukotvenie a premiestnenie navijaku,
ukotvenie a premiestnenie kladky.

20 bodov - Za dotyk s brankovou tyCkou. Pokial sa vozidlo viackrat dotkne tyCe na tej istej strane,

30, 40 bude to vyhodnotené ako jeden dotyk. Ak sa v3ak vozidlo v tej istej branke dotkne
obidvoch tyci, bude to hodnotené ako dva dotyky, t.j. 2 x 20 (30, 40) bodov. Tiez za dotyk
vozidla s ohrani€enim sekcie (vratane vyjdenia jednym kolesom mimo sekcie).

50 bodov - Za kazdy chybajuci prvok povinnej vybavy v oboch kategériach.

100 bodov - Za ,zlomenie® tyCe. Za zlomenie je povazované prejdenie tyce kolesom, alebo celym
150, 200 vozidlom, priom sa ty€ vychyli o0 min. 45°, alebo sa dotkne zeme. Tiez za vyjdenie vozidla
za ohraniCenia sekcie ( = ak prejde ohrani¢enie dvoma a viac kolesami).

200 bodov - Za kazdu neprejdenu branku, resp. branka, ktora bude prejdena zlym smerom, alebo
bude prejdena opakovane. Branka zdolana inym spésobom nez jazdou po kolesach sa
nepovazuje za spravne prejdenu branku. Pokial vozidlo v branke ,skoCi“ ale dalej
pokracuje na kolesach, je to dobry prejazd.

V pripade diskvalifikacie, alebo nedokoncenia sekcie sa pocitaju vsetky zvySné branky
ako neprejdené. Cela neprejdena sekcia = pocet branok x 200bodov.

300 bodov

Pomoc rukou (nohou, palicou a pod.) pri prevrateni alebo uviaznuti modelu (model sa
neméze vlastnou silou pohybovat). Pri vrateni modelu na trat je model umiestneny o
najblizSie k miestu vypadnutia, na najblizSie stabilné miesto. V pripade vypadnutia v
branke je umiestneny za tato branku — prejazd brankou sa hodnoti samostatne. Miesto
vratenia musi odsuhlasit’ tratovy komisar. Modelu sa mézu dotknut len vodi€, navigator,
pripadne komisar. Dotyk akejkolvek inej osoby znamena diskvalifikaciu v danej sekcii
(pozri bod 5.8.). Ako cudzia pomoc sa hodnoti aj nahodny dotyk vozidla vodi¢om,
navigatorom, fotografom, kameramanom, divakom. Prevratenie vozidla a jeho spatné
postavenie na kolesa bez cudzej pomoci nie je hodnotené trestnymi bodmi.

300 bodov

Oprava modelu pocas prebiehajucej jazdy — len raz za sekciu. Oprava sa musi vykonat
v depe.

5.6 Cas jazdy sa bude prepogitavat na trestné body pravidiom 1 sek. = 1 TB

5.7 Casové limity. Jazda v sekcii bude limitovana dvoma ¢asmi:
- maximalny €as na prejazd sekciou je stanoveny na 15 min. Po uplynuti tohto ¢asu sa budu
zastavajuce branky pocitat' ako neprejdené (200 TB/branka).
- Cas jazdy v sekcii nad 10 min. je penalizovany trestnymi bodmi v prepocte 1 sek. = 1 TB.
Uvedené Casy platia vzdy, pokial nebudu v rozprave zmenené.

5.8 Diskvalifikacia danej sekcie (pretekar dostane 200 TB za kazdu neprejdenu branku - vratane
branok START, CIEL):

- pokial jazdec nenastupi do sekcie na vyzvu tratového komisara (20x200=4000TB).

- pri cudzej pomoci na modeli alebo pri jazde modelu.

5.9 Pred¢asné ukoncenie sekcie (pretekar dostane 200 TB za kazdu neprejdenu branku - vratane
branky CIEL):

- pri dotyku vozidla s inou brankou, ako tej o ktorej prejdenie sa usiluje,

- pri prekroCeni ¢asového limitu,

- pri viac ako jednej oprave pocas jazdy v sekcii,

- pri prekroCeni povoleného poctu zasahov rukou - ak bude stanoveny.



6. Vysvetlenie pojmov a nazvov

6.1 Branka
Branku tvoria dve ty¢ky a pomyselna spojnica medzi nimi. Priemer tyciek 3 - 8mm, vySka nad terénom
100 — 150 mm. Jedna z tyCiek musi mat farebnu vlajoCku s €islom branky. Tato viajo¢ka uréuje smer,
ktorym sa ma branka prejst aje vzdy umiestnena na lavej strane v smere jazdy. Do branok sa
zapocitavaju aj branky START a CIEL.
Jednotlivé brankové tyCe su stavané vacsinou zvislo. Pri stavbe branok vo svahu sa musi prihliadat k
bo€nému naklonu vozidla pri idealnom prejazde touto brankou.

Sirka tratovych branok: 280mm na rovine

350mm (aj viac) v teréne — podfa prie¢neho sklonu trate
Sirka branok START a CIEL:  400mm

6.2 Dotyk s brankovou ty¢kou

Akykolvek fyzicky kontakt vozidla s brankovou tyCkou. Pokial sa vozidlo viackrat dotkne tyCky na tej istej
strane, bude to vyhodnotené ako jeden dotyk. Ak sa vSak vozidlo v tej istej branke dotkne obidvoch ty¢i,
bude to hodnotené ako dva dotyky, t.j. 2 x 20, 30, 40 bodov.

Za dotyk sa povazuje ohnutie tyCky do sklonu 45°. Posudi a nezvratne rozhodne tratovy komisar.

Aj ty¢ka ohnuté prevratenim vozidla bude vyhodnotena ako ohnutie, ak uhol ohnutia nepresiahne 45°.

6.3 Zlomena brankova tycka

Ako zlomena brankova ty¢ sa hodnoti ohnutie alebo prejdenie brankovej tycky vplyvom jazdy alebo
padu vozidla pod uhlom 45° a viac.

Ak sa vozidlo najprv dotkne tyCky (napr. prednou bocnou &astou), ale nasledne ju zadnym kolesom
»zlomi“, hodnoti sa to len ako zlomenie tyCe, nie ako dotyk a nasledné zlomenie.

6.4 Prejdena branka

Za prejdenu branku sa povazuje ta, ktoru preSiel cely obrys vozidla. Pokial ju vozidlo neprejde celé,
mdze vycuvat z dévodu opakovaného pokusu o jej zdolanie.

Ak by do prejdenej branky (vozidlo je opustilo celym svojim obrysom) vozidlo znovu voslo, povazuje sa
to za nespravne prejdenu branku = pred¢asné ukoncenie sekcie (vid bod 5.9).

Branku méze vozidlo prejst jazdou dopredu alebo civanim, ale vzdy to musi byt v spravhom smere
z pohladu jazdy sekciou (vlajo¢ka na lavej strane).

6.5 Neprejdena branka
Za neprejdenu branku sa povazuije:
- kazda branka prejdena zlym smerom,
- kazda vynechana branka.
Napr. ak pri pokuse prekonat’ jednu branku sa vozidlo skotila dole kopcom a pritom minie dalSiu -
nasledujucu branku, povaZzuje sa tato za zle prejdenu. Vozidlo sa nemusi vracat, bolo by to zbyto¢né.

6.6 Sekcia
Kazda sekcia je tvorena samostatnymi brankami START a CIEL a 18 prejazdovymi (tratovymi) brankami
(celkovy pocet branok je 20).
Rozmiestnenie branok je prevedené na vyhradenom priestore. Priestor sekcie méze byt Uplne, alebo
Ciastocne ohraniCeny (obrubniky, vystrazna paska alebo obdobny spdsob, ale tak, aby sa nedalo
ohraniCenie podist modelom). V tomto pripade sa model nesmie dotknut ohraniCenia, resp. dotyk
ohraniCenia sa hodnoti ako dotyk branky a penalizuje sa.
Branka START musi byt orientovana tak, aby model pri prejazde touto brankou vosiel do sekcie.
Branka CIEL musi byt orientovana tak, aby model jej prejdenim opustil priestor sekcie.
Prejazdové (tratové) branky su stavané so zretefom na to, aby nehrozilo modelom nebezpecenstvo
vyrazného poskodenia.
Prejazd medzi brankami (vzdialenost medzi brankami) ma byt voleny tak, aby so zretelom na terén bol
primerane naro¢ny (nie neprejazdny).
Do ohrani¢enej sekcie ma pristup len vodi¢, navigator, tratovi komisar (komisari) a jeden fotograf, alebo
kameraman. Pri poruSeni tohto pravidla zo strany posadky ma komisar pravo jazdu ukoncit' a posadke
v sekcii pridelit’ trestné body za vSetky neprejdené branky. V pripade ndhodného naruSenia tretou
stranou (divaci, deti, domace zvierata) mdze komisar jazdu prerusit, aby nedoSlo k zhorSeniu
podmienok pre sutaziaceho.
Tratovy komisar zodpoveda za regularnost sekcie, je opravneny opravovat vyty€enie trasy. Pokial sa
sekcia poskodi prejazdom predchadzajuceho pretekara, je na rozhodnuti komisara upravovat sekciu
pred dalSou jazdou. VSeobecne plati, ze sa sekcie po prejazde modelu neopravuju s vynimkou
poskodenia mostov a umiestnenia brankovych tyci.

————— KONIEC -----



